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ตัวชี้วัด

วิทยาการค านวณ (ว21104) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1

กลุ่มสาระการเรยีนรูว้ิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี

หน่วยการเรียนรู้ที่ 

• ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้แนวคิดนามธรรมเพื่อแก้ปัญหาหรืออธิบายการท างานที่พบในชีวิตจริง
• ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หรือวิทยาศาสตร์

ตัวชี้วัด

1

การออกแบบและการเขียน

วิทยาการค านวณ (ว21104) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1

นางสาวปรานิสา  ทองอ่อน ผู้สอน
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



การเขียนอัลกอริทึม
ด้วยภาษาธรรมชาติ
(Natural Language)

การเขียนอัลกอริทึมด้วย
รหัสจ าลอง

(Pseudo Code)

การเขียนอัลกอริทึม
ด้วยผังงาน
(Flowchart)

รูปแบบการเขียนอัลกอริทึม

อัลกอริทึม (algorithm) : ขั้นตอนหรือล าดับการ
ประมวลผลในการแก้ไขปัญหา

โดยเป็นกระบวนการแก้ไขปัญหาที่สามารถอธิบายเป็นขั้นตอนที่ชัดเจน 
สามารถแบ่งได้ 3 รูปแบบ ดังนี้



การเขียนอัลกอริทึมด้วย

การบรรยายขั้นตอนการท างานของอัลกอริทึมใด ๆ โดยใชภ้าษา
มนุษย์เพื่ออธิบายถึงล าดับขั้นตอนการท างาน ตามล าดับการท างาน
ก่อนหลัง



ตัวอย่าง 

การอธิบายการการค านวณหาพื้นที่สามเหลี่ยม และแสดงผลลัพธก์ารค านวณ ด้วยการใช้ภาษาธรรมชาติ

สูตรการค านวณหาพื้นที่สามเหลี่ยม พื้นที่สี่เหลี่ยม = ½ x ฐาน x สูง

1.เริ่มต้นการท างาน

2.น าเข้าข้อมลูความยาวฐานของสีเ่หลีย่ม

3.น าเข้าข้อมลูความสูงของสีเ่หลีย่ม

4.ค านวณพื้นที่สี่เหลี่ยม ½ x ฐาน x สูง

5.แสดงผลพืน้ที่สามเหลี่ยม

6.จบการท างาน



ตัวอย่าง 

การอธิบายการการค านวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยม และแสดงผลลัพธ์การค านวณ ด้วยการใช้ภาษาธรรมชาติ

สูตรการค านวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยม พื้นที่สี่เหลี่ยม = ความกว้าง x ความยาว

1.เริ่มต้นการท างาน

2.น าเข้าข้อมลูความกว้างของสี่เหลี่ยม

3.น าเข้าข้อมลูความยาวของสีเ่หลีย่ม

4.ค านวณพื้นที่สี่เหลี่ยม ความกว้าง x ความยาว

5.แสดงผลพืน้ที่สีเ่หลีย่ม

6.จบการท างาน



ตัวอย่าง 

การอธิบายการการค านวณหาพื้นที่วงกลม และแสดงผลลัพธ์การค านวณ ด้วยการใช้ภาษาธรรมชาติ

สูตรการค านวณหาพื้นที่วงกลม พื้นที่สี่เหลี่ยม = 3.14*r*r

1.เริ่มต้นการท างาน

2.น าเข้าข้อมลูรศัมีของวงกลม

3.ค านวณพื้นที่วงกลม 3.14*r*r

4.แสดงผลพืน้ที่วงกลมเหลี่ยม

5.จบการท างาน



การเขียนอัลกอริทึมด้วย

เป็นค าสั่งท่ีจ าลองความคิดเป็นล าดับขั้นตอนโดยใช้สัญลักษณ์เป็น

ประโยคภาษาอังกฤษ



ตัวอย่าง 

การอธิบายการการค านวณหาพื้นที่สามเหลี่ยม และแสดงผลลัพธก์ารค านวณ ด้วยการใช้รหัสจ าลอง

1.เริ่มต้นการท างาน

2.น าเข้าข้อมลูความยาวฐานของสามเหลีย่ม

3.น าเข้าข้อมลูความสูงของสามเหลี่ยม

4.ค านวณพื้นที่สามเหลีย่ม ½ x ฐาน x สูง

5.แสดงผลพืน้ที่สามเหลี่ยม

6.จบการท างาน

1.START

2.INPUT length

3.INPUT high

4.COMPLETE area = ½ x length x high

5.OUTPUT area

6.STOP

รหัสจ าลอง



ตัวอย่าง 

การอธิบายการการค านวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยม และแสดงผลลัพธ์การค านวณ ด้วยการใช้รหัสจ าลอง

1.เริ่มต้นการท างาน

2.น าเข้าข้อมลูความกว้างของสี่เหลี่ยม

3.น าเข้าข้อมลูความยาวของสีเ่หลีย่ม

4.ค านวณพื้นที่สี่เหลี่ยม ความกว้าง x ความยาว

5.แสดงผลพืน้ที่สามเหลี่ยม

6.จบการท างาน

1.START

2.INPUT width

3.INPUT length

4.COMPLETE area = width x length

5.OUTPUT area

6.STOP

รหัสจ าลอง



ตัวอย่าง 

การอธิบายการการค านวณหาพื้นที่วงกลม และแสดงผลลัพธ์การค านวณ ด้วยการใช้รหัสจ าลอง

1.เริ่มต้นการท างาน

2.น าเข้าข้อมลูรศัมีของวงกลม

3.ค านวณพื้นที่วงกลม 3.14*r*r

4.แสดงผลพืน้ที่วงกลมเหลี่ยม

5.จบการท างาน

1.START

2.INPUT r

3. COMPLETE area =3.14*r*r

4.OUTPUT area

5. STOP

รหัสจ าลอง



การเขียนอัลกอริทึมด้วย

ผังงาน (Flowchart) เป็นการใช้ภาพสัญลักษณ์เพื่อแสดงล าดับ
ขั้นตอนการท างานของอัลกอริทึม หรือการท างานต่าง ๆ ตั้งแต่
เริ่มต้นจนได้ผลลัพธ์ที่ต้องการ



สัญลักษณ์ผังงาน

ชื่อ   Terminal
หน้าที่ การเริ่มต้น/การสิ้นสุดโปรแกรม



ชื่อ   Process
หน้าที่ การประมวลผลข้อมูล/การก าหนดค่าข้อมูล

สัญลักษณ์ผังงาน



ชื่อ   Manual Input
หน้าที่ การรับข้อมูลทางแป้นพิมพ์ (Keyboard)

สัญลักษณ์ผังงาน



ชื่อ   Display
หน้าที่ การน าข้อมูลออกทางจอภาพ (Monitor)

สัญลักษณ์ผังงาน



ชื่อ   Document
หน้าที่ การแสดงข้อมูลในรูปของเอกสาร(เครื่องพิมพ์)

สัญลักษณ์ผังงาน



ชื่อ   Input / Output
หน้าที่ การรับ-ส่งข้อมูลโดยไม่ระบุอุปกรณ์

สัญลักษณ์ผังงาน



ชื่อ   Decision
หน้าที่ การตัดสินใจ

YES YES NO
จ่ายเงินสดใช่หรอืไม่

สัญลักษณ์ผังงาน



ชื่อ   Arrow
หน้าที่ ลูกศรแสดงทิศทางของขอ้มูลและการประมวลผล

สัญลักษณ์ผังงาน



ชื่อ   Arrow
หน้าที่ ลูกศรแสดงทิศทางของขอ้มูลและการประมวลผล

สัญลักษณ์ผังงาน

แยกตามการท างาน
INPUT OUTPUT อืน่ๆ



ประเภทของโครงสร้างผังงาน

Sequence
แบบล าดับ

Decision or Selection

แบบทางเลือก
Repeation or Loop

แบบวนลูป



Sequence

โครงสร้างแบบล าดับ (Sequence) ลักษณะการท างานของโครงสร้าง
ผังงานแบบล าดับจะท างานทีละขัน้ตอน ตั้งแต่ขั้นตอนแรกจนถึงขั้นตอน
สุดท้าย



การเขียนอัลกอริทึมด้วย ผังงาน (Flowchart)

Algorithm Compute Area 

1) START

2) READ L

3) READ H

4) Compute Area = 0.5*L*H

5) Output Area 

6) END

รหัสจ ำลอง
ผังงำน (Flowchart)

จงเขียนอัลกอริทึมด้วยผังงาน ค านวณหาพื้นที่สามเหลี่ยม โดยรับข้อมูลจากแป้นพิมพ์ และแสดง

ผลลัพธ์ที่ได้ทางจอภาพ

Algorithm การหาพื้นที่สามเหลี่ยม

1) เร่ิมต้นการท างาน

2) รับค่าความยาวของฐานมาเก็บในตัวแปร L

3) รับค่าความยาวของสูงมาเก็บในตัวแปร H

4) ค านวณหาพื้นที่ Area = 0.5*L*H

5) แสดงผล พื้นที่สามเหลี่ยม

6) จบการท างาน

ภำษำธรรมชำติ
Start

L,H

Area = 0.5*L*H

Area 

END



การเขียนอัลกอริทึมด้วย ผังงาน (Flowchart)
จงเขียนอัลกอริทึมด้วยผังงาน ค านวณหาพื้นที่วงกลม และแสดงผลลัพธ์ที่ได้ทางเครื่องพิมพ์

สูตรวงกลม = 3.14*r*r 
ภำษำธรรมชำติ

1.เริ่มต้นการท างาน

2.น าเข้าข้อมลูรศัมีของวงกลม

3.ค านวณพื้นที่วงกลม 3.14*r*r

4.แสดงผลพืน้ที่วงกลมเหลี่ยม

5.จบการท างาน



การเขียนอัลกอริทึมด้วย ผังงาน (Flowchart)
จงเขียนอัลกอริทึมด้วยผังงาน ค านวณหาพื้นที่วงกลม และแสดงผลลัพธ์ที่ได้ทางเครื่องพิมพ์

1.เริ่มต้นการท างาน

2.น าเข้าข้อมลูรศัมีของวงกลม

3.ค านวณพื้นที่วงกลม 3.14*r*r

4.แสดงผลพืน้ที่วงกลมเหลี่ยม

5.จบการท างาน

1.START

2.INPUT r

3. COMPLETE area =3.14*r*r

4.OUTPUT area

5. STOP

รหัสจ าลอง



การเขียนอัลกอริทึมด้วย ผังงาน (Flowchart)
จงเขียนอัลกอริทึมด้วยผังงาน ค านวณหาพื้นที่วงกลม และแสดงผลลัพธ์ที่ได้ทางเครื่องพิมพ์

1.START

2.INPUT r

3. COMPLETE area =3.14*r*r

4.OUTPUT area

5. STOP



ชื่อ   Arrow
หน้าที่ ลูกศรแสดงทิศทางของขอ้มูลและการประมวลผล

สัญลักษณ์ผังงาน

แยกตามการท างาน
INPUT OUTPUT อืน่ๆ

1

2

3

4

5

6

7



การเขียนอัลกอริทึมด้วย ผังงาน (Flowchart)

Algorithm Compute Area 

1) START

2) READ r

3) Compute Area = 3.14*r*r

4) Print Area 

5) END

รหัสจ ำลอง
ผังงำน (Flowchart)

จงเขียนอัลกอริทึมด้วยผังงาน ค านวณหาพื้นที่วงกลม และแสดงผลลัพธ์ที่ได้ทางเครื่องพิมพ์

Algorithm การหาพื้นที่วงกลม

1) เร่ิมต้นการท างาน

2) รับค่ารัมมีมาเก็บในตัวแปร r

3) ค านวณหาพื้นที่ Area = 3.14*r*r

4) แสดงผล พื้นที่สามเหลี่ยม

5) จบการท างาน

ภำษำธรรมชำติ
Start

Area = 3.14*r*r

END

r

Area



การเขียนอัลกอริทึมด้วย ผังงาน (Flowchart)

Algorithm Compute Area 

1) START

2) READ W

3) READ L

4) Compute Area = W*L

5) Output Area 

6) END

รหัสจ ำลอง
ผังงำน (Flowchart)

จงเขียนอัลกอริทึมด้วยผังงาน ค านวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยม โดยรับข้อมูลจากแป้นพิมพแ์ละแสดงผลลัพธ์ที่

ได้ทางจอภาพ

Algorithm การหาพื้นที่สี่เหลี่ยม

1) เร่ิมต้นการท างาน

2) รับค่าความกว้างมาเก็บในตัวแปร W

3) รับค่าความยาวมาเก็บในตัวแปร L

4) ค านวณหาพื้นที่ Area = W*L

5) แสดงผล พื้นที่สามเหลี่ยม

6) จบการท างาน

ภำษำธรรมชำติ
Start

W,L

Area = W*L

Area 

END



Sequence

Start

อาบน้ าแต่งตัว

END

ตื่นนอน

รับประทานอาหาร

ไปโรงเรียน

วิธีการเขียนแผนผัง
การไปโรงเรียน



Sequence

แผนผังการค านวณค่า



เอกสารอ้างอิง

✓ https://www.aksorn.com/store/2/product-details-240
✓ https://sites.google.com/site/ccomputeryrc/baeb-hlay-thang-

leuxk
✓ https://krutuicom2.wordpress.com/2017/05/06/sequential-

structure/
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